REGULAMIN GRY TERENOWE] Z PLAYMOBIL

Gra terenowa pod tytutem ,Wieka Przygoda Odkrywcéw”, zwana dalej Gra, odbedzie si¢
dniach 1 - 3 maja 2026 roku w Parku rozrywki MANDORIA w Rzgowie (dalej ,Park”). Gra
rozpocznie si¢ kazdego z trzech dni o godz. 12:00 a zakonczy si¢ kazdego dnia po

Gra organizowana jest przez Mandoria Sp. z o.0. z siedzibg w Rzgowie przy ul. Miasto
Mody 2 (dalej ,Organizator”), a partnerem Gry jest Playmobil.

Gra jest otwarta dla wszystkich gosci Parku, ktérzy w dniach 1 - 3 maja 2026 r. zakupia
bilety wstepu do Parku lub odwiedza Park na podstawie biletéw zakupionych wczesnie;.
Osoby ponizej 18 roku zycia moga wzia¢ udzial w Grze za zgoda swoich opiekunéw
prawnych. Zgoda moze tez by¢ dorozumiana.

Uczestnicy Gry biora w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢.

Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

W Grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy/wspo6tpracownicy Mandoria Sp. z 0.0. oraz ich

Uczestnictwo w Grze jest dobrowolne i nie wymaga dodatkowych optat (oprocz

Dla utatwienia uczestnictwa w Grze rekomenduje si¢ pobranie aplikacji Mandoria.

Uczestnicy Gry otrzymuja dwie karty: pierwsza ze szczegétowymi informacjami o Grze
oraz instrukcjg (Karta nr 1) oraz druga zawierajaca checkliste z zadaniami i zagadkami

Warunkiem otrzymania drugiej karty (nr 2) jest wzigcie udziatu w animacjach opisanych
Po ukonczeniu zadania na kazdej z atrakcji, Uczestnik otrzymuje pieczatke jako
Pieczecie wreczane sg przez operatordw atrakcji objetych Gra po poprawnym wykonaniu
Po zebraniu wszystkich pieczatek, Uczestnik udaje si¢ do ,Ambasady”, gdzie moze

Na jedng rodzing moze przypas¢ jedna kartka (karta) do Gry. Jedna rodzina moze odby¢

Do wygrania sa nagrody gléwne, dodatkowe oraz nagrody pocieszenia.
Nagrody przyznawane sa wedtug nastgpujacego schematu dziennego:
a. miejsca 1-4: zestaw Playmobil,

d. miejsca 13-24 ; figurka Playmobil

L PRZEPISY OGOLNE
1.

wyczerpaniu puli nagrod.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

dzieci.
8.

zakupionego biletu wstepu do Parku).
9.
IL ZASADY GRY
1.

(Karta nr 2).
2.

w Karcie nr 1.
3.

potwierdzenie wykonania zadania.
4.

zadan.
5.

odebrac¢ nagrode
6.

Gre tylko raz.
111 NAGRODY
1.
2.

b. miejsca 5-8: plecak,
c. miejsca 9-12: kubek,

3.

Nagrody sa rozdzielane réwnomiernie na kazdy dzien Gry:

4 nagrody gtéwne Playmobil dziennie (lacznie 12 przez cata Grg),

4 plecaki dziennie (lacznie 12 przez calg Grg),

4 kubki dziennie (tacznie 12 przez catg Gre)

12 figurek Playmobil dziennie (tacznie 36 przez cata Gre),

133 opaski dziennie jako nagrody pocieszenia (lacznie 400 przez cata Grg).
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4. Wydawanie nagréd trwa do momentu wyczerpania dziennej puli wszystkich nagréd
(gtéwnych, dodatkowych oraz pocieszenia). Wraz z wyczerpaniem tej puli gra w danym
dniu ulega zakonczeniu.

5. llo$¢ nagréd ograniczona - o przyznaniu nagrody decyduje kolejno$¢ zgloszen.

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.

2. Organizator nie be¢dzie przetwarzat danych osobowych Uczestnikow.

3. Reklamacje nalezy sktada¢ mailowo na adres kontakt@mandoria.pl w terminie nie
dtuzszym niz 7 dni od dnia zakonczenia Gry. W razie ztozenia reklamacji, Uczestnik
otrzyma stosowna klauzule informacyjna dot. przetwarzania danych osobowych.

4. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 29.04.2026 r. i obowigzuje w czasie trwania Gry
do czasu rozdania Nagréd lub rozpoznania reklamacji.
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