Regulamin warsztatéw ,,Wybijanie Monet”
Strefa Mandoria - Komnata Kupcow

§1. Organizator
1. Organizatorem warsztatow jest Mandoria Sp. z 0.0. z siedzibg w Rzgowie .
2. Warsztaty odbywajg sie w ramach wydarzenia ,Dzien Dziecka peten przygdéd” w Parku rozrywki
Mandoria - Mandoria Miasto Przygadd.
§2. Termin i migjsce wydarzenia
1. Warsztaty odbywaja si¢ w dniach 30 i 31 maja 2026 roku.
2. Miejscem realizacji warsztatow jest Komnata Kupcow na terenie Mandorii Miasta Przygod.
3. Warsztaty organizowane s3 cyklicznie od 12.00 co okoto 1 godzing zgodnie z harmonogramem
dostepnym przy wejsciu do strefy warsztatow.
§3. Uczestnicy
1. W warsztatach mogg uczestniczy¢ osoby posiadajgce wazny bilet wstepu do Parku rozrywki Mandoria.
2. Konkurs nie ma ograniczenia wiekowego.
3. Osoby ponizej 18 roku zycia moga wzig¢ udziat w Grze za zgodg swoich opiekundéw prawnych. Zgoda
moze tez by¢ dorozumiana.
Uczestnicy Gry biora w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢.
W Grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy/wspoétpracownicy Mandoria Sp. z o.0. oraz ich dzieci.
Maksymalna liczba uczestnikow jednej tury wynosi 40 osob - decyduje kolejnos¢ wejsc.
Po osiggnieciu limitu wejscie do strefy warsztatowej zostaje zamknigete do czasu kolejnej tury.
. Kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat w warsztatach jeden raz dziennie.
asady warsztatéw
Udziat w samodzielnym wybijaniu monet mozliwy jest wylacznie po uprzednim uczestnictwie w
warsztatach prowadzonych przez animatora w tym zakresie.
2. Kazdy uczestnik po zakoriczeniu warsztatow ma mozliwos$¢ samodzielnego wybicia jednej
pamiagtkowej monety.
3. Nad przebiegiem warsztatow oraz bezpieczeristwem uczestnikdow czuwa animator lub pracownik
Organizatora.
4. Uczestnicy zobowigzani s3 do wykonywania poleceri animatora.
§5. Nagrody
1. Nagroda za udziat w warsztatach jest samodzielnie wybita moneta pamigtkowa.
2. Liczba monet jest ograniczona i dostepna do wyczerpania zapasow.
3. Niewykorzystane monety mogg zosta¢ przeznaczone na kolejne tury warsztatowe wedle decyzji
Organizatora.
§6. Informacje organizacyjne
1. Uczestnicy otrzymuja karte informacyjng dotyczaca wydarzenia przy wejsciu do parku w Mandorii.
2. Regulamin dostepny jest w Ambasadzie Mandorii i na stronie internetowej.
3. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.
4. Dla utatwienia uczestnictwa w Grze rekomenduje si¢ pobranie aplikacji Mandoria.
§7. Postanowienia koricowe
1. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany harmonogramu warsztatow z przyczyn
organizacyjnych lub bezpieczeristwa.
2. Udziat w warsztatach oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.
Interpretacja niniejszego Regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.
4. Reklamacje nalezy sktada¢ mailowo na adres kontakt@mandoria.pl w terminie nie dtuzszym niz 3 dni
od dnia zakoriczenia wydarzenia.
5. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 29.05.2026 1. i obowigzuje w czasie trwania warsztatéw, a po ich
ukoriczeniu do czasu rozpoznania reklamacji lub przedawnienia roszczen.
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